Uczestnicy

tematy

Kiedy Czas trwania |Miejsce Agnies] Franek | Kacper| Pawet |Kamil |Cezary|Igor Przebieg spotania Ustalenia Tematy otwarte Praca domowa
1. Wszyscy:
1. Przedstawienie zespotu, ogéine poznanie cztonkéw - przemysle¢ propozycje tematu, zaproponowac inne
zespotu i opiekuna 1. Czest tkar R . . - sprawdzi¢ integracje z ChatGPT (mozliwosci,
2. Ustalenie rol - Czes¢ spotkan roblmyjz?ko videokonferencje ograniczenia)
3 Wst dziat ob . int 4/ ob sw d uzywamy Discord - komunikator Tematyk: ekt - dzic impl taci likacii mobil Flutt
. Wstepny podziat obszaréw zainteresowan / obszaréw do . . |Tematyka projektu sprawdzi¢ implementacje aplikacji mobile we Flutter (co
511.2024  |1,5n Wydziat 1 1 1 1 1 1 1 |implementacj 2. Regularne spotkania - co 2 tyg we wlorek 0 17: |72y 1o Ciforma integracjiz | mozemy mieé fatwo)
. 00 (2024) me ) )
4. Harmongram pracy (przekrojowy) 3. Wstepnie ustalone jezyki programowania (java ChatGPT - sprawdzi¢ implementacje React czy inny front - co
5. Jezyki programowania Fiutterelgeact) Jezykiprog ’ wybierzemy
6. Omowienie tematyki projektu, uwagi odnosnie wybrania !
"dobrego" tematu 2. Opiekun zespotu:
- przygotowac folder projektowy i bazowe dokumenty
1.Przedstawienie i akcgptacja pomystu projektu, ktérym jest Funkcjonalnosci, ktdre
gra paragrafowa. \_Nyjasplenle, czym d_oklaQr_w_le jest gra mozna wprowadzi¢ w grze oninic adzi X bic denloy $rodowiska d
paragrafowa oraz jak dziata. Oméwienie wizji wygladu i ) ) ) po stworzeniu wersi - rozkmini¢ gdzie mozna zrobi¢ deploy Srodowiska dev
funkgji platformy stuzacej jako kreator gier paragrafowych. |1.Strona internetowa powinna by¢ gotowa odstawowei: - postaw sobie najprostsza apke "hello world
2.Ustalenie, jak aplikacja bedzie wyglada¢ i dziata¢ na najpdzniej do 30.11.2024 (obecnie jest w trakcie q’ Pasek os{. . Kton - sprawdzi¢ potgczenie z mapg
telefonach komérkowych oraz w wersji przegladarkowej opracowywania). b. dzie gkazep a{t Y - rozkmini¢ gdzie mozna zrobi¢ deploy $rodowiska dev
(WEB). Dyskusja na temat podstawowych i kluczowych 2.Podziat projektu na dwie czesci: aplikacje uzytkovsmkowyiwe o post - pierwszy design (canva)
funkcjonalnosci. webowg petnigca role kreatora gier oraz aplikacje warze 16go pPosteP | hello world na react, z autoryzacjg
19.11.2024 |1,5h Discord 1 1 1 1 1 1 1 3.Doprecyzowanie podziatu obowigzkéw miedzy cztonkéw |mobilng, w ktérej uzytkownicy bedg mogli grac. 2 \?Vykérzystanie sztuczne Za 2 tygodnie
zespotu projektowego. Klucz_owe funkqonalnoém,_ na ktérych (_:hcemy sie in‘teligencji (Al) do réznych repo - jedno projektowe, gdzie
4.0moéwienie realizacji wczesniej przydzielonych zadan skupi¢ w grze, to tryb multiplayer oraz integracja z celow, takich jak model bazy danych wstepny zarysowany
domowych oraz materiatéw dodatkowych, ktére kazdy GPS. enerbwanie Jobrazk()w
cztonek zespotu miat przygotowac. Przeanalizowanie 3.Ustalono jezyki programowania, ktore bedg gm:rzenie szybkich hist;)rii 2. Opiekun zespotu:
ewentualnych problemow i ograniczen, ktére mogty pojawi¢ |wykorzystywane w projekcie: Java, Flutter i React. fabularnych oraz - przygotowanie zarysu dokumentu do specyfikacji
sie podcz_as pracy. . ) udostepnienie funkcji funkcjonalnej
5.Przydzielenie kolejnych zadan poszczegdinym cztonkom lektora czytajacego teksty.
zespotu na najblizsze dwa tygodnie. )
Cezary - nieobecno$¢ zgtoszona wczesniej,
usprawiedliwiona. 1. Omoéwienie strony internetowej.
Dopracowanie strony, oméwienie rzeczy ktére trzeba
wprowadzi¢ do pigtku (06.12). Skoficzona i gotowa do Backend
wstawienia na alekse. Backend: Postawienie Bazy Danych. Poprawié -postawi¢ baze na DigitalOcean
2. Omoéwienie co zrobiliSmy przez ostatnie dwa tygodnie, akc_ - OS] he e Y ycAIIDI P © -postawi¢ Api do bazy
oraz kazdy zapisat sie na repozytorium w githubie : 53 i baz_y danycl N Jednj Tet_odad t.jo Mobile
3.12.2024 1,5h Discord 1 1 1 1 1 0 1 Pawet: Sprawdzenie potaczenia street map z flutterem odczytania scenariuszy. Jak sig uda to jeszcze -zrobi¢ apke restowg
Kacper: Apka we flutterze jedna metoda APi do wysyb.anla Scenariusza. - zabawa/stworzy¢ program do map we flutterze
. PPN . . Front: Podstawowa komunika APi.
Franek/ Kamil: Oméwienie srodowiska deweloperskiego. Mobile: Dal dziatan treet Frontend:
Wybrany DigitalOcean. Oméwienie wstepnego szkicu bazy obile: Dalsze dziaianie z open street map. -zarzgdzenie stylem strony
danych. Oméwienie co jest czego brakuje (np. tabela -nauka CSS
miedzy Scenariusz-Wybdr). Oméwienie jak ma dziata¢ gra
w stosunku do bazy danych.
Igor/Cezary: Podziat pracy na frontcie.
1.Temat strony internetowej. Jak wyglada i czego brakuje.
Wstawi¢ cztonkéw z main page na ‘czlonkowie' section
2.0mdwienie backend. Temat komunikacji z bazg danych
przez api. Omowienie probleméw i nowej struktury bazy
danych. Okreslenie sposobu autoryzacji dla backendu 1.Pamigtanie o
gCO)RS ch. _Pokazanle metody api na Iocalpgsme. . . uzupetnianiu specyfikacji " "
.Omowienie frontendu. Oméwienie przejscia z reacta na  |1.Zmiana React na NextJS. funkcionalnei -Dodanie dodatkowych metod api.
nextjs i jego benefitow. Testowe aplikacja w reactie na 2.Ustalenie bezpieczenstwa na backendzie (token). 2 ZmiJan mojt. Wow -Postawienie aplikacji na serwer.
17122024 |1h Discord 1 1 1 1 1 1 1 obiektach. Oméwienie scalenia frontend'u z API, wymiany  |3.Odwotanie spotkania 31.12. Nastepne spotkanie .raficzn ych wybierane -Stworzenie strony na frontendzie i moze creator
e danych migdzy nimi. Na nastepnym spotkaniu musi by¢ 02.01.2025 (godzina:17:00), potem kolejne g y K Y ika ab -W aplikacji mobilnej. Stworzenie punktéw i liczenie
dzialajaca aplikacja 14.01.2025 wedtug planu. przez UTV‘ d°W"'. aaby odlegtosci.
4.0mowienie Mobile: Omdwienie funkcjonalnosci GPSa i E?s‘ovxa a do opisywane
jak ona wyglada, powodéw do zmiany biblioteki oraz istoril.
prezentacja podstawowego programu. Przedstawienie
poczatkowej wersji aplikacji we futrze.
5.0mdwienie co na nastgpne spotkanie oraz zmiana daty
spotkania.
1.0mowienie backendu. Dodane metody do reszty tabel
takich jak scenerio, itp.
2.Pokazanie aplikacji z mapg. Dodawanie punktéw.
Obliczanie punktu od uzytkownika. 1.Na mobilce doda¢ kontent
3.Szkielet statyczny stron w NextJS. Prezentacja strony 1.Mapa bedzie w zaktadce “Game”. bez logowania sie. Wystawi¢ api na zewnatrz (serwer), by frontend mégf si
projektu. 2.Integracja Mapy z aplikacjg mobilng. Zrobienie gry demo bez d ysta dost Pl 4 s gt sie
2.1.2025|1,5h 17:00 Discord 1 1 1 1 0 1 0 4.Pokazanie aplikacji mobilnej, przedstawienie na niej 3.Ustalenia do zaktadania konta(haszowane hasta |zaktadania konta. © niej dostac.

podstawowej gry. Pokazanie historii gry.

5.Ustalenie co trzeba zrobi¢ na nastgpne spotkanie.
6.0mowienie strony internetowej grupy.

7.0méwienie zmiany nazwy gdyz jest juz taka strona badz
aplikacja.

itp)

2.Brak tekstu historii ,jest
tylko step i choice

-Lekka zmiana nazwy GoAdventure
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14.1.2025

1,5h 17:00

Discord

1.0moéwienie backendu. Omdwienie Api ktére zrobili$my.
Hashowanie haset i dodanie token JWT. Nie zrobienie
strony poniewaz Digital nie czyta JAVY. Bedzie trzeba uzy¢
dockera.

2.Mobile: Pokazanie emulatora aplikacji mobilnej.
Pokazanie zmian na statycznych danych. Podpiecie do
bazy danych “z czym to sig je” i z czym mozna sig zetkng¢,
potrzebne do dziatania aplikacji offline. Uzywanie bazy
lokalnej.

3.Webb-front: Oméwienie graficznie podstawowej strony i
logowania. Oméwienie technologii. Oméwienia nauki
technologii. Pokazanie strony internetowej. Dyskusja jak ma
wygladac i co ma zawiera¢ strona internetowa. Omoéwienie
by nie skupia¢ sig tak na wygladzie strony lecz na
funkcjonalnosci i dziataniu strony.Zaakceptowany wyglad
strony(chwilowy).

4.0moéwienie co z raportem semestralnym. Podziat na
osoby. Czym sig kto zajmuje i co zrobit.

1.Dodanie crudéw do backednéw. Definiowanie
gier.

2.Pobieranie danych z bazy tylko do szczegdélnych
scenariusza by nie pobiera¢ za duzo danych.
3.Zakrecenie sig z TailWindem i powrét na
czystego css.

4.Ingerencja aplikacji mobilnej z jakgs$ bazag do
dziatania offline.

5.Zaakceptowany wyglad strony.

6.Ustalenie maskotki aplikacji: Rudy kotek.

1.Mozna nada¢ mu imi¢
maskotki.

1.Backend: MUST wdrozenie aplikacji na serwer.Dodanie
metody api by mobile mogt jg wykorzysta¢. Dodanie api do
definiowania gier(crud) dla frontu.

2.Mobile: Podpigcie sig pod jedng metode api jak backend
robi serwer. Krok do przodu z mapa.

3.Frontend: Podpiecie si¢ pod jedng metode api jak
backend robi serwer. Wystylizowanie strony

11.2.2025

1,5h 18:00

Discord

1.0moéwienie spotkania z prowadzacym przedmiotu.
Omowienie naszych raportow. Jak wygladato spotkanie.
2.0mdwienie backendu: Wrzucenie api na server na digital
ocean. Zmiana bazy danych. Dodanie endpointéw do
rozegrania gry.

3.Mobile: Oméwienie (pytania) apropo mapy i w jaki sposéb
ma dziata. Jak aplikacja ma liczy¢ odlegto$¢ miedzy
punktem a uzytkownikiem.

4.Webb-front: Oméwienie z backendem jak ma wygladac¢
przesytanie danych miedzy strong a api. Oméwienie co
udato sig zrobi¢ stylistycznie na stronie.

5.Zmiana w raporcie. Z “Aplikacja mobilna” na “Aplikacja
mobilna na androida”

1.Wyznaczenie nowej daty spotkan, poniewaz
bedzie zmiana planu na semestr letni.
2.0Obliczanie odlegtosci to od strony frontu.
3.Dokonczenia kreatora na webowej.

1.Dodanie mapy do
aplikacji mobilnej.
2.Dodanie logowania do
strony internetowe;.

3.Api do strony webowe;j.
4.Zastanowienie sig nad
spotkaniem na zywo(mniej
wiecej miesigc ), pod koniec
marca.

Podobne jak w tematach otwartych.

03.03.2025

0,5h 20:00

Discord

1.Mobilka: Dodanie mapy. Byto spotkanie migdzy mobile a
backendem by oméwi¢ co trzeba doda¢. Mozliwos¢
odpalania aplikacji na emulator (APK).

2.Backend: Dodanie kolejnych metod API. Utworzenie
dokumentacji do metod API. Usprawnienie komunikacji
migdzy zadaniami cztonkéw backend.

3.Frontend; Podtgczenie sig do API. Zapytanie do proxy i
komunikacja z API. Okietznanie biblioteki do node do
tworzenia drzewek. Implementacja tokena. Prezentacja
nodéw. Okiefznanie Panelu admina.

4.Zmiana nazwy aplikacji.

5.0modwienie Multiplayera na przyszto$¢. Dwa tryby.
Pierwszy jako rywalizacja miedzy graczami konkretnego
scenariusza. Druga jako wspdlna przygoda grupki oséb.
Oméwienie probleméw i przysztosci multiplayera.

1.Trzeba dodac¢ juz aktywng mape do aplikacji
mobilnej

2.Zmiana nazwy z GoAdventure na GoTale.
3.Ustalenia apropo Multiplayer.

1.Wystawienie aplikacji
mobilnej do jakiego$ APK
by mozna byto jg odpali¢

Podobne jak w tematach otwartych.

1

0.03.2025

0,5h20:00

Discord

1.Front: Token przechowywany w lokalnym storage.
Prezentacja strony. Dodanie biblioteki ktéra prezentuje
drzewko(nody) w scenariuszu.

2.Mobile: Odpalenie aplikacji. Laczy sig z bazg danych.
Prezentacja aplikacji. Logowanie do aplikacji. Oméwienie
wygladu (funkcja light/dark). Pokazanie jak mozna wejs¢ i
rozegra¢ gre. Dodanie pobierania waypointéw z gier(punkty
na mapie).

3.Backend: Rozmowa z mobilka i forntem, co zmieni¢ w
metodach api lub co doda¢

4. Haszowanie hasta z backendu czy mobilce. Ustalenie?

1.Przekazanie mapy na gry
2.Haszowanie hasta z backendu czy mobilce?
3.Aplikacja polskojezyczna.

1.Funkcjonalny kreator
mozliwe za tydzien.
Tworzenie/usuwanie
scenariusza z poziomu
kreatora.

2.W petni dziatajaca
lokalizacja. Zblizanie mapy
do najblizszego punktu.

Takie jak w tematach otwartych
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17.03.2025

1h20:00

Discord

1.Front: Przejécie na one-page jesli chodzi o strong
poczatkowa(przed logowaniem). Wczesniej strona aplikacji
miaty podstrony. Ujednolicenie stylistyke projektu.
Prezentacja storny/kreator gier, pokazanie jak wyglada
tworzenie gier z nodéw(drzewko). Petni funkcjonalne
robienie drzew wyboréw i stepéw.

2.Mobile: Zmiana wygladu aplikacji (gtéwnie strony
gtéwnej). Wytapywanie btedéw i poprawianie btedow.
Komunikacja z backendem co trzeba poprawi¢. Dalsze
prace nad mapa.

3.Backend: Zrobiony CORS dla frontendu. Wykonanie issu
z githuba. Gtéwnie poprawianie metod api by dobrze
wyswietlaly i dziataty logicznie.

4.0mowienie matych zmian w stronie projektowej
(Zespotowej).

1.Backend: Naprawianie btedéw i komunikacja z
frontem i mobile.

2.Front: Stylizacja i design strony. Komunikacja z
bazg danych. Dodanie mapki ktéra wybiera punkty
do krokow

3.Mobile: Rozwigzywanie btedéw z backendem.
Dalsza praca nad mapa w aplikacji.

1.Podtgczenie zawartosci
nodéw w kreatorze do bazy
danych.

24.03.2025

0,5h 20:00

Discord

1. Backend: Dodanie obstugi zdje¢ dla scenariuszy,
uzytkownikéw i stepdw. Dodanie roli dla uzytkownikéw.
Dodanie jednego uzytkownika ktéry ma admina. Admin
moze robi¢ posta/puta/delete dla scenariuszy/choicy/stepy
innych uzytkownikéw. Naprawianie matych btedéw. Lekka
zmiany w bazie danych. Aktualizacja dokumentacji APl w
Postman.

2.Frontend: Skoniczony one-page. Prezentacja strony.
Zaktadki: “Gtéwna”, “O nas”, “Mozliwosci”, “Kontakt”,
“Kreator”, “Zaloguj”. Implementacja mapy do kreatora.
Naprawa i komunikacja z backendem.

3.Mobile: Naprawa potgczen z bazg. Dodanie obstugiwanie
zdje¢. Zastanowienie si¢ nad implementacjg strzatki ktéra
pokazuje kierunek w ktérym ma sie porusza¢ uzytkownik
(kiedy nie wida¢ punktu na mapie).

1.Zdjecia ktére s na stronie sg z legalnego zrodta
(nie uzywac obrazoéw Al).

2.Przygotowana logika pod multiplayer na froncie.
3.Testowanie aplikacji mobilnej przez wigksza
liczbe osob, by znale$¢ na pewno wszystkie btedy.

1.Aktualizacja frontendu
pod nowe metody Api.

1.Mobile: Potgczenie mapy do aplikacji oraz dodanie
strzatki.

2.Backend: Jezeli nie bedzie duzo poprawek, to bedziemy
zabiera¢ sie pod multiplayer.

3.Frontend: Stylizacja kreatora. Potgczenie sig¢ z nowym
Api.

31.04.2025

0,5h 20:00

Discord

1.Backend: Przegadany jak ma wyglgda¢ Multiplayer.
Zmiany w bazie danych. Walidacja w bazie danych. Pomoc
i zmianki Api dla frontendu.

2.Frontend: Jak wyglada Kreator. Dziatajgcy front w 100%
procentach jesli chodzi o funkcjonalno$é. Zostaje wizualna
kwestia. Zrobienie responsywne strony. Trzeba
zmergowac z kreatorem. Zostaje stylizacja kreatora.
3.Mobile: Préba zrobienia strzatek na mapie do kolejnego
punktu na mapie. Dodanie brakujgcych funkcjonalnosci.
Gdy zblizamy sie do lokalizacji wyskakuje okno dialogowe.
Wyswietlanie zdjg¢ w krokach. Panel uzytkownika (zdjecia i
Bio)

4. Czym jest multilogowanie i jak ma dziata¢(brak wymogu
dla utatwienia).

5.Jak ma wygladac¢ prezentacja naszej aplikacji. Czy mozna
robi¢ filmiki(jak dtugie itp?).

1.Narysowanie wstepnego loga aplikacji(Pawet).

1.Wystawienie aplikacji
webowej by kazdy z
cztonkéw miat dostep.

1.Mobile: Potgczenie socketowe do implementacje multi.
2.Backend: Implementacja multi.

3.Frontend: Edycja uzytkownika. Zmiana maila itp.
Stylizacja Kreatora.

4.Szukanie btedow.

07.04.2025

0,5h 20:00

Discord

1.Przebieg aplikacji i testowanie. Testowanie Scenariusza
“Przygoda wydziatowa”.

2.Backend: Dokumentacja do bazy danych. Zrobienie
HTTP request do multi. Robienie websocketéw do multi.
Testowanie websocketow.

3.Frontend: Zmergowana strona. Przestylizowana strona
gtéwna, pasek organizacyjny.

4.Mobile: Rozpoczecie pracy w multi. Jak w aplikacji
wyglada multiplayer. Konsultacja z backendem jak ma
wyglada¢ multiplayer. Dodanie wtasnej ikony do aplikacji.

1.Zrozumienie i
naprawienie paru bfedéw
na mobilce.

2.Podziat pracy nad
multiplayerem(na fronten i
mobile)

1.Mobile: Trzeba dodac metody do multiplayer ktére sg
utworzone. ROBIC MULTI.

2.Backend: Zabawa websocketami. Konsultacja z mobile
jak ma wyglada¢ multi. ROBIC MULTI.

3.Frontend: Dociggna¢ stylizacje bo sie rozjezdza. Potem
znowu zmigrowag.

14.04.2025

0,5h 20:00

Discord

1.Backend: Tworzenie lobby do bazy danych. Zabawa
websocketami. Walidacja JWT dla websockets. Dodanie
logiki pod multiplayer. Choicy do wytyczania trasy dla
kazdego gracza. Przydziat id playera w lobby.

2.Frontend: Stylizacja gtéwna. Zmiana paska nawigacji.
Pokazanie jak wyglada kreator z linka. Wystylizowany
kreator.

3.Mobile: Udato sie zrobi¢ lobby w aplikacji. Podtgczeniu do
api (bazy danych) tego lobby.

1.Potwierdzenie wygladu kreatora.

1.Wizualne zmiany
przyciskéw w kreatorze.
2.Ustalenie terminu
spotkania na zywo

1.Mobile: Naprawa btedéw. Komunikacja z Bazg. Ciag
dalszy multiplayer.

2.Backend: Cigg dalszy multiplayer.

3.Frontend: Dodanie funkcjonalnosci by rozegrac gre
multiplayer. Zabawa websocketami.Cigg dalszy
multiplayer.
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1.Backend: Aktualizacja metod do choices by wy$wietlac i 1.Kto zrobi fgczong
modyfikowaé “id_players”. Test gry multiplayer, wy$wietlajg specyfikacje ze wszystkich
sie tylko choicy do ktérych ma dostep dany player. struktur(backend, web,
Nadawanie id_player gdy wchodzi do lobby. Dziatajgcy mobile). 1.Mobile: Uruchamianie gry z lobby.
websocket, testy wchodzenia uzytkownika do lobby. 2.Zmiana na stronie. 2.Backend: Ostatnie testowanie gry multiplayer i pod
i . Naprawa metod Api. Dogadywanie czy bedzie to dziatato 3.Jesli nie wyrobimy sie z | kreator multiplayer.
28.04.202510,5h 20:00 Discord 1 1 1 1 1 1 1 na mobile. multiplayerem to oddamy 3.Frontend: Responsywnos¢ kreatora. By mozna byto na
2.Frontend: Naprawa btedéw w kreatorze. Naprawa btedow singleplayer. telefonie otworzy¢. Tworzenie gry multiplayer.
i w petni dziatajgca strona projektu. 4.Ustalenie kiedy mozemy
3.Mobile: Naprawa btedu dla rozgrywki dla jednego gracza. sig spotkac sig przed
Poprawa matych btedéw (np translacja). testowymi prezentacjami.
1.Backend: Dodanie logiki pod multi do frontendu. Naprawa
paru issu z gita. Dziatanie z mobilka do websocketa by sig 1.Problemy jakie s3 stron
tgczy¢ przez digitala. 3éwne' By Jnie b 21 taka Y |1.Mobile: Naprawa paru spraw z tgczeniem. Dotgczanie i
2.Frontend: Dodanie logo do strony. Usuwanie guzika od gama ;k s{rona ym stworzenie lobby.
ustawien. Dodanie strony na gicie. 1. Ustalenie 19.05.2025 17:30 pod wydziak o'ekjt grupy 2.Backend: W petni dziatajgcy websocket. W petni
05.05.2025|0,5h 20;00 Discord 1 1 1 1 1 1 1 |3.Mobile: Uruchomienie socketa, lekkie bledy. Za niedtugo | '+ ~Staienie 19.95. »30 pod wydziaiem projektu. dziatajace api do gry multi.
mozna testowac lobby. Tworzenie lobby przez rest api, spotkanie na zywo 2.C|z_i_wyr((>jblr’1<1y’s@ z 3.Frontend: Kreator pod multiplayer. Dostosowanie strony
dotgczenie przez socket. Naprawa btedéw z poprzedniego multi klem 0 konca naszego projektu pod btedy ktore znalezlismy.
tygodnia. Dodanie strzatki do mapy. Specyfikacja do projektu.
mobilki. Pokazywanie punktéw na mapie.
1.Backend: Broadcast ustawiony na 5 sekund i zwraca kto
jest w nim. Status lobby. Rozwigzany problem z socketami. . . . . 5
Logika gry do multi i singla na serwerze. Poprawki zmian 1.Zrt_ezygnowan|e z czekania na innych graczy w 1.ProJ<e_kt0\{»{an|e 1.Mobile: Koniec z mobilng
dla frontu by kreator dobrze dziatat dla multi zmgl‘s:’?;aygge'ﬂ i 28 maja od 14:00 do 20:00 ‘SJSEL:::ZZCZJ:IFN fvo;kj:?m' 2.Backend: Koniec z mobilng
12.05.2025(0,5 h 20:00 Discord 1 1 1 1 1 1 1 2.Fr0nteq_d_: Kr_eator d_la m_ulti w peni dziatajgcy. Strona do 3:Ostatr‘1)ie teystowanie naJ spoktar-ﬂu na zyv;/o 2a 2.Zaplanowaz prezentacje. 3.F_rontend: Kreator bardziej przejrzysty. Koniec ze strong
akceptaciji jesli chodzi stylistyke. tydzien Kto co robi, kto prezentuje. projektu
3.Mobile: Rozwigzany problem z socketami. Poprawki do ! !
storny i widgetow.
1.Wspdlny dresscode:czarna koszula i
pomaranczowa mucha.
2.Plan na prezentacje:
1. Test aplikacji multiplayer -film(1 minuta),
2. Ustalenie jak ma wygladac¢ nasza prezentacjia. -Czym jest gra paragrafowe(moze ksigzka jak sie 1.c2y udostepniamy apk? 1. Zrobienie i wydrukowanie ulotek (Agnieszka, Kamil)
19.05.2025|1.5 h 17:30 Na Wydzial 1 1 1 1 1 1 1 3. Jak moga wyglada¢ pytania podczas prezentaciji. znajdzie) (4 minut), 2' Zr{\‘ana k?)‘:n n'kch : 2. Ogarnigcie pomaranczowych muszek do koszul
o ) ) a Wydziale 4. Omowienie ubioru podczas prezentacji. -Prezentacja aplikacji, multi dwa telefony, pokazuje | | unikacjl (Agnieszka)
5. Omownienie jak wygladatao spotkanie przewodniczacych |apke na siedzaco(7 minut) websocketa z http na https. 3. Dokoriczenie ostatnich szlifow do gry multiplayer.
grup. -Prezentacja storny i kreatora (2 minut),
-Uzycie technologi (2 minut),
-Przedstawienie zespotu (2 minut),
-Pytania(5 minut)
26.05.2025 Na Wydziale 1 1 1 1 1 1 1 Préba prezentaciji i oméwienia skryptu skrypt prezentacji brak poprawki do skryptu




