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Wstep

Dokument opisuje rozwigzania zastosowane w projekcie “GoTale” realizowanego w

ramach przedmiotu ,Programowanie Zespotowe 2024/25” na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu. Celem przedmiotu byto przygotowanie studentow
do pracy w zespole oraz srodowisku w jakim najprawdopodobniej bedg oni pracowali rozwijajgc
Swojg kariere.

Opis projektu

Zatozenia projektowe

Naszym celem byto stworzenie zestawu aplikacji umozliwiajgcych wspdéing integracje ze
znajomymi oraz tworzenie i eksplorowanie interaktywnych historii opartych na drzewach
decyzyjnych. Projekt ma pozwoli¢ uzytkownikom na:

1.

3.

4.

Tworzenie wlasnych opowiesci — dzieki aplikacji internetowej GoTale uzytkownicy
mogg kreowac interaktywne historie, wykorzystujgc drzewiaste struktury decyzyjne,
ktore umozliwiajg rozwoj fabuty w réznych kierunkach.

Eksplorowanie stworzonych historii — aplikacja mobilna GoTale pozwala na
odgrywanie przygotowanych opowiesci, gdzie decyzje gracza majg bezposredni wpltyw
na przebieg fabuty i zakonczenie.

Wspolne odgrywanie scenariuszy - mozliwos¢ potaczenia sie z innymi uzytkownikami
aplikacji mobilnej w lobby i wspdlne rozegranie opowiesci w ktérej sciezki graczy sie
rozchodzg i przeplatajg nawzajem.

Zwiedzanie ciekawych miejsc - dzieki mozliwosci przypisania na mapie punktow w
poblize ktérych uzytkownik musi sie przemiesci¢ by kontynuowaé¢ swojg historie,
pozwala to na odkrywanie atrakcji turystycznych danego miasta.
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Architektura rozwigzania

Administrator

Zarzadzanie
serwerem

Uzytkownik

Rozwigzanie sktada sie z 3 gtéwnych czesci: aplikacji mobilnej, API oraz serwisu Web.
Aplikacja mobilna komunikuje sie z serwerem za pomocg REST API oraz WebSocketow, do
uwierzytelniania uzywa JWT. APl komunikuje sie bezposrednio z bazg danych Postgres SQL.
Aplikacja mobilna pozwala rozgrywac¢ scenariusze, natomiast serwis Web zapewnia
funkcjonalno$c¢ tworzenia i zarzadzania tymi scenariuszami. Konto uzytkownika jest wspdlne
zarowno dla aplikacji mobilnej jak i serwisu Web.

Gtowne komponenty

Kreator Gier — aplikacja internetowa do tworzenia interaktywnych historii.
GoTale mobile — aplikacja mobilna na system Android umozliwiajgca eksploracje
stworzonych gier.

e Zaplecze serwerowe (backend) - baza danych, logika dziatania i metody API

Web - Kreator Gier

Aplikacja webowa pozwalajgca na tworzenie gier paragrafowych. Kreator umozliwia
uzytkownikowi budowanie skierowanych graféw cyklicznych, w ktérych kazdy wezet moze mie¢
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maksymalnie cztery wyjscia prowadzgce do kolejnych krokow w historii (Struktura przypomina
drzewo, poniewaz jest ukorzenionym oraz spéjnym grafem, jednak dopuszczamy petle w historii
tj. cykle). Struktura pozwala na wspolne korzystanie z weztdéw przez rézne Sciezki fabularne, co
umozliwia tworzenie ztozonych, spéjnych narraciji.

W Kreatorze jest takze mozliwos¢ wybrania lokalizacji, ktéra jest wymagana do podijecia
danej decyzji, gracz jest zmuszony do podrézowania w celu rozwoju historii, a jej rozwdj
nastepuje przez dokonywanie decyzji, dodatkowo autor scenariusza moze zamiescic tytut,
zdjecie oraz opis do kazdego kroku, co umozliwia zwigkszong immersje w sSwiat przedstawiony.

Aplikacja obstuguje tez tworzenie scenariuszy dla wielu graczy. Tworzone gamebooki
moga okreslaé historie dla wielu graczy, przeplatac ich losy oraz sprawiag, ze ich historie
beda miaty na siebie wplyw, a przez to wplyw na catg opowies¢. Zacheca przez to do
poznawania nowych ciekawych miejsc w niestandardowy sposob wraz ze znajomymi.

Aplikacja Mobilna

Pozwala rozgrywaé utworzone scenariusze. Uruchamiajgc interaktywng ksigzke,
uzytkownicy tworzg swojg wtasna, indywidualng opowies$¢ na podstawie decyzji dokonywanych
w trakcie rozgrywki. Interfejs pozwala przeglagda¢ dostepne ksigzki, wznawia¢ przerwane gry,
oraz poznawac catkowicie nowe osoby, gracz ma mozliwos¢ wyszukiwaé pobliskie rozgrywki,
lub wraz ze znajomymi utworzy¢ poczekalnie w ktérej moze on wybraé scenariusz aby
rozegra¢ go ze swoimi przyjaciotmi.

Aplikacja wymaga witgczonej lokalizacji, ktora jest niezbedna, aby w czasie rzeczywistym
sprawdzac, czy dany uzytkownik dotart do miejsca docelowego, a przez to odpowiedzieé na
pytanie czy ma on mozliwos¢ podjg¢ decyzje oraz kontynuowac historie, dzieki ktérej pozna
atrakcje turystyczne miasta, jego legendy oraz historie.

Multiplayer pozwala na fatwg integracje ze znajomymi lub poznanie w nowej grupie
danego miejsca. Tworzgc poczekalnie, jej wiasciciel moze wybrac rozgrywany scenariusz,
poczeka¢ na dofgczenie do niego innych uzytkownikéw lub wyrzucié tych ktérych uzna on za
niepozadanych, a nastepnie moze on rozpoczaé¢ gre. W jej trakcie uzytkownicy mogag
podrézowaé razem, rozdzielac sig, a nastepnie zndw sie spotyka¢ w roznych miejscach. Kazdy
uzytkownik moze przegladac historie i poznawaé wybory, jakich dokonali inni gracze z aktualnej
poczekalni oraz moze sam podejmowaé decyzje majgce wptyw na caty swiat przedstawiony, a
przez to rowniez na historie innych graczy.

Zastosowane technologie

Aplikacja mobilna

Jezyk: Dart
Framework: Flutter
Zastosowane biblioteki:

o GetX

e Logger

e Lottie

e Get_storage
e geocoding
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Web -

UrlLauncher

Http

SettingsUI

Flutter_map
Geolocator

Latlong2
Flutter_map_location_marker
Skeletonizer

Intl

Readmore
Flutter_launcher_icons
Image_picker
Rename_app
build_runner
json_serializable

Kreator gier

Jezyk: HTML, CSS, Javascript
Framework: React, NextJS
Zastosowane biblioteki:

@netlify/next

@netlify/plugin-nextjs

@xyflow/react

Dagre

Http-Proxy-Middleware - tymczasowo wykorzystane
Lucide-react

Open-Layers

Next

React

React-Dom

Zaplecze serwerowe (Backend, API)

Jezyk: Java
Framework: Spring, Spring Boot
Zastosowane biblioteki:

Spring-boot-starter-websocket
Spring-boot-starter-web
Spring-boot-devtools
Spring-boot-starter-test
Spring-boot-starter-jdbc
Postgresq|

Junit

Spring-test

Junit-jupiter-api
Spring-boot-starter-actuator
Spring-security-crypto
Jjwt-api

Jjwt-impl

Jjwt-jackson
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e Spring-boot-starter-data-jpa
e Javax.annotation-api
e cloudinary-http44

Aplikacja mobilna

Technologia

Aplikacja mobilna zostata napisana z uzyciem frameworka Flutter w jezyku Dart, ktéry
jest kompatybilny ze Srodowiskiem Android. Do komunikacji z bazg danych zostato
zastosowane REST API wraz z WebSocket'ami, ktére zostaty wykorzystane przy
funkcjonalnos$ci rozgrywania gier z innymi uzytkownikami. Gtéwnym zasobem do zarzgdzania
stanami aplikacji uzyta zostata biblioteka GetX, a do przechowywania JWT zostat uzyty pakiet
flutter_secure_storage. Za obstuge mapy ze zrédta www.openstreetmap.org odpowiada
biblioteka flutter map, a za sprawdzanie lokalizacji uzytkownika pakiet geolocator.

Opis funkcjonalnosci

o % . 28%8 © 2% 29%2 oW . 28%8

& Zarejestruj sie

Witaj ponownie Witaj ponownie

Zatéz konto Zaloguj sie, aby odkrywac¢ scenariusze Zaloguj sig, aby odkrywac scenariusze

Dotacz teraz, aby odkrywac nasze gry

1 Adres e-mail

Potwierdz hasto

Profil
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https://pub.dev/packages/get
https://pub.dev/packages/flutter_secure_storage
http://www.openstreetmap.org
https://pub.dev/packages/flutter_map
https://pub.dev/packages/geolocator

Po uruchomieniu aplikacji, nowi uzytkownicy powinni przejs¢ do ekranu rejestracji aby zatozy¢ konta na
naszej platformie, po jego zatozeniu natychmiast mozna sie na nie na zalogowac, aby korzysta¢ ze
wszystkich funkcjonalnosci aplikaciji.

° R, 290%8 €0 WD . 26%2 8:36 M 0 2P 29%8
SCEMnariuszZy. £anurZ sig w urikainycn

fabutach i znajdz swojg nowa ulubiong
mario gre.

OdkrYJ aplikaCje - ‘ Achievements: N/A

Last Game Completed: N/A
Q, Znajdz gry

(») Ostatnia Gra

v Zarejestrujsig (417) Przygoda Wydzialowa ’ Polecane scenariusze
h started_on

Nowy scenariusz

U {
Dnd ng

Odkrywaj nowe przygody! SchizoPost

Hell nmah

Odkrywaj nowe przygody!

Przegladaj ogromna kolekcje gier i
scenariuszy. Zanurz si¢ w unikalnych Przegladaj ogromna kolekcje gier i
fabutach i znajdz swojg nowa ulubiong scenariuszy. Zanurz si¢ w unikalnych
gre. fabutach i znajdz swoja nowg ulubiong

gre.

Q. Znajdz gry oS Przygoda Wydziatowa
Q, Znajdz gry Tk 7@ Mroczna historia

221 [ Mar 29, 2025

Home page, jest pierwszym ekranem jaki uzytkownik widzi po uruchomieniu aplikacji, pozwala on zapoznac¢
sie z aplikacjg i jej wygladem nawet w przypadku gdy uzytkownik nie jest zalogowany, wigze sie to jednak z
tym, Ze bedzie miat on ograniczony dostep: przyktadowo nie moze on uruchomié scenariusza aby grac¢ z
innymi.

Zalogowany odbiorca widzi podsumowanie swojego profilu oraz ma mozliwos$¢ szybko uruchomié¢ ostatnig
rozgrywke, dodatkowo w gigb ekranu widzi on polecane scenariusze.
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Scenariusze W trakcie

D Uwzglednij ukoriczone gry

Zagubiony w otchtani

L)

Q@ Bydgoskie Przedmiescie, Fryderyka

==
&=

Nowy scenariusz

1122 ®o @™ © 0 =: .l 82% @

Scenariusze W trakcie

Gracz

W tej interaktywnej przygodzie wcielasz sie
w ucznia torunskiego czeladnika, kt... read
more

Na karcie o nazwie “Gra”, gracz moze przeglada¢ dostepne scenariusze, dodatkowo po zalogowaniu
pojawia sie dodatkowa zaktadka pozwalajgca przeglgda¢ wszystkie dostepne gry, takze te ukoiczone,
pozwala to przegladac historie juz ukohczonych rozgrywek.
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=

: Zagdblhoh}w,_ A
otchtani

E Opis

Rok 1414. Dzialdowo staneto na

krawedzi wojennego konfliktu miedzy

Polskg a Zakonem Krzyzackim. W

murach zamku moéwi sie o tajemniczej,

biatej postaci. Miejscowi nazywaja ja B Opis

.Dziewczeciem z Dzialdowa" -

duchem, ktory nocami snuje sie po

wiezach, niesie ze sobg chtéd i Samotny, bezimienny spacerowicz

milczenie. Starsi twierdza, Ze to corka znajduje tajemniczg walizke. Dokad

dawnego komtura, zmarta tragicznie poprowadzg go wskazowki, co czeka

podczas najazdu wojsk litewskich na koricu opowiesci? Czy wyjdziesz z
tego cato...?

Informacje o grze

o @ Informacje o grze
25 maj 2025 = Utworzony o |
22 maj 2025

=1

Twoja podréz zaczyna sie tutaj

Twoja podréz zaczyna sie tutaj
€ Wprowadzenie

murvAz czer ; » ° Zalgzek szalenstwa

zamku kr
X1V wieku. Twoje zadanie wiazacd Kroczac samotnie sciezkami Parku

zagadk cha i odkry egenc Bydgoskiego, zauwazasz podejrzanie
to tyl achliwa o - 3 wygladajacq walizke. Rozglagdasz sie

moze klucz do tajemnicy ukrytej pod Jednak nie zauwazasz niczego oprocz
fundamentami przeszywa]aCEJ CiSZy.

o F
0

Po przejsciu do scenariusza uzytkownik moze przejrze¢ jego doktadne informacje takie jak pierwszy krok w
rozgrywce, lokalizacja poczgtkowa, szczego6towy opis oraz autora danego scenariusza. Z poziomu tego
widoku, uzytkownik zalogowany moze uruchomic¢ rozgrywke.
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Live Reaction

Q0 R®.26%e

Live Reaction < Przygoda Wydziatowa

9 =] U

Decyzja

Zygmunta Krasinskiego
P

[
. Paczkom
For a better experience, inpost 1
your device will need to use
\ﬁ‘ Location Accuracy v
4 = Uil
Location Required No thanks  Turnon z uMKgmdziol @ g
=2 Mate&gPatyki 2
Confirm your arrival at the current location 3 i Informatyki o
in the Map tab to continue % 2
L > il P P
£

‘ "V‘Tr :
: ‘ ryderyka Chopina —~ 3
P :
- Tum Poduchowny g |
I ] 29 m
-4

11 @) <

11 @] <

Po uruchomieniu scenariusza, tworzona jest gra, do podjecia decyzji wymagana jest odpowiednia
lokalizacja, a jg mozna obejrze¢ w ostatniej zaktadce z mapg, ktdra wskazuje kierunek oraz obszar do

ktérego nalezy sie udac¢ i w ktérym to mozna podjg¢ decyzje wymagane. Do poprawnego dziatania
lokalizacji wymagane jest przyznanie odpowiednich praw dostepu.
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< Przygoda Wydziatowa

Decyzja

8:47 B © 0 % . 26%8

< Przygoda Wydziatowa

9 = U

Historia

Jest pézny wieczor. Wydziat opustoszat, ale
ty musisz dokonczy¢ projekt. Nagle $wiatta
migaja, a z korytarza dochodzi dziwny szum.

Wprowadzenle ‘ \Tizir;zz sprawdzic¢
Jest pézny wieczor. Wydziat opustoszat,
ale ty musisz dokonczyc¢ projekt. Nagle
Swiatta migajg, a z korytarza dochodzi
dziwny szum.

Na korytarzu nikogo nie ma, ale drzwi do
serwerowni sg uchylone. Czujesz chtod. W
$rodku migocze czerwone swiatto.

E‘JE'I'}' mario
| Wchodzisz do $rodka

W serwerowni widzisz posta¢ w cieniu. To
cos$ porusza sie nienaturalnie szybko. Drzwi
zamykaja sie za toba.

Po spetnieniu wymagan co do aktualnej lokalizacji, graczowi przedstawiona jest kontynuacja historii oraz
dostepne wybory, ktdrych moze on dokonac, wybory majg wptyw na historie oraz historie innych graczy, po
kazdym dokonanym wyborze aktualizowana jest historia, ktérg kazdy gracz w dowolnym momencie moze
przegladac aby poznaé historie swojg oraz innych graczy. Uzytkownik nastepnie przechodzi do innego
miejsca, poznajgc w trakcie wiele fascynujgcych miejsc oraz atrakcji turystycznych danego miasta.
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@® Lobby utworzone! < test lobby

Gracze w lobby:

lobbyuser lobbyuser
ID: 80 D: 80

'~ lobbymia2
ID: 98

Zostates wyrzucony z
lobby

Host wyrzucit Cie z lobby

Rozpocznij gre

Jesli wybrany scenariusz jest stworzony dla wiecej niz jednej osoby to przy jego rozpoczeciu utworzone
zostanie lobby, do ktorego inni uzytkownicy mogg sie potgczy¢. Jesli osiggnieta zostanie wymagana liczba
graczy, host moze rozpoczg¢ gre u wszystkich. Host moze tez w ramach potrzeby usuwaé konkretnych
graczy z lobby.
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test lobby < Zagubiony w otchtani

test lobby

Historia

=] =] (4

Bydgoskiego, zauwazasz podejrzanie
wygladajgca walizke. Rozgladasz sie jednak
nie zauwazasz niczego oprocz
przeszywajacej ciszy.

Bydgoskie Przedmiescie, Torun 87-100,
Torun

Gru,.,
e Waldyy,, Ay lobbymia2

¥ Otworz walizke

¢ )

*

Kroczac samotnie $ciezkami Parku
Bydgoskiego, zauwazasz podejrzanie

Q wygladajgca walizke. Rozgladasz sie jednak
nie zauwazasz niczego oprocz
przeszywajgcej ciszy.

o Bydgoskie Przedmiescie, Fryderyka Chopina
a =

lobbyuser
Cofnij reke i odejdz

Uzytkownicy w trakcie gry w trybie multiplayer mogg zobaczy¢ na mapie, poza punktem do ktérego maja
dotrze¢, tez innych graczy w lobby rozgrywajgcych tg historie. Tak samo w tabie ‘historia’ widoczna jest
historia wyboréw kazdego z graczy z tej gry.
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Q. juli Q

A, Szukaj uzytkownikow, scenariuszy... O\ Szukaj uzytkownikéw, scenariuszy.

- Scenarlusz Uthkownlk - LObby UzYtkanlk Scenariusz -

Uzytkownicy Nowy scenariusz Lobby

J Juliusz_Stowacki ID: 369

sIny_43@email.co -~ lobbyuser

test lobby

ID: 367
Erdahil

% Zagubiony w

otchtani

mienny

znajduje taje

Nastepna zaktadka stuzy do wyszukiwania, za jej pomocg mozemy znalez¢ znajomych, scenariusze, lub
utworzone lobby do ktérych gracz moze dotgczy¢. Wyniki sg przedstawiane wraz z wpisywaniem informacji
przez uzytkownika na pasku wyszukiwania.
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M

mario@example.com

mario@example.com

[+-] 7

0 3

games_played scenarios_created

4
5

achievements

1)

Strona gtéwna

20 ., 26%8
Edytuj profil
)

Imie

2. mario

Adres e-mail

(M mario@example.com

Opis profilu

aktualizacja opisu profilu

@] Nowe hasto
Pamieta
@1 Potwierdzenie nowego hasta

owinno

Uzytkownik moze przegladac¢ przeglada¢ profile innych graczy, oraz ma mozliwos¢ edycji swojego
wiasnego, pozwala to wyrdznic sie sposréd innymi graczy oraz na tatwiejsze znalezienie przez znajomych.
Oprécz podstawowych pdl tekstowych gracz moze edytowaé swoje zdjecie profilowe, aby byto widoczne

przez innych graczy przy kazdej dokonanej decyzji lub jako autor przy utworzonym scenariuszu.
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« Ustawienia

D appearance

& Motyw System ~

S Styl decyzji vertical +

3 preferences

@ Jezyk

Powiadomienia
jal

notifications_description

Po przejsciu do ustawien uzytkownik moze zmieniac jezyk, styl decyzji w trakcie rozgrywki oraz style
aplikacji sposrod dostepnych motywow - jasny oraz ciemny.
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Aplikacja webowa - Kreator Gier

#hero

& GoTale StronaGiswna Onas  MozZliwosci  Kontakt Zaloguj

Twoja wyobraznia

ma teraz mape.

Z GoTale miasto staje sie mapg przygod odkrywaj
tajemnice, podazaj zapomnianymi sciezkami i ozywiaj

historie wpisane w rzeczywistos¢.

- e

Ekran powitalny z nawigacjg do gtéwnych sekcji projektu.
e "Stworz przygode" oraz "Zaloguj" (navbar) prowadzg do strony logowania.

e "Pobierz aplikacje" nie jest aktywna — przygotowana pod przysztg funkcjonalnosc.
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#about

Czym jest GoTale?

GoTale to nowy sposéb na storytelling. Zamiast siedzie¢ przed
ekranem, wchodzisz w sam srodek historii.

To nie s3 tylko wspolrzedne. To punkty zwrotne Twojej historii. GoTale
tgczy geolokalizacje z narracja, tworzac przygody, ktdre rozgrywaja

sie doktadnie tam, gdzie jestes.

Niezaleznie od tego, czy odkrywasz swojg okolice, czy zwiedzasz

nowe miasta, kazda podréz moze stac sie fabulamg przygoda. Ty i

Twoja druzyna jestescie bohaterami. Rozwigzujcie zagadki oparte na

lokalizacji, odkrywajcie sekrety i odblokowujcie kolejne rozdziaty

opowiesci, przemierzajgc $wiat. . ;

Jak’daf;klr_l zajdziesz-? >

W GoTale mozesz

samodzielnie tworzy¢ wiasne scenariusze, umieszczac punkty

fabularne na mapie, projektowac zagadki i Sciezki wydarzen. Zapro$

znajomych i rozegrajcie przygode, ktérg sam wymyslites. To jak

mistrzowanie w grze RPG, tylko ze plansz3 staje sie prawdziwe

miasto, las czy kampus.

Komponent informacyjny opisujacy zatozenia projektu.
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#features

Narzedzia Bohatera

Poznaj mozliwosci platformy, ktéra przenosi interaktywne opowiesci

©

Historie oparte na lokalizacji

Przezywaj opowiesci, ktore zmieniajg sig
w zaleZznosci od Twojego potozenia.
Kazdy krok odkrywa nowe rozdziaty i
ukryte elementy fabuly powigzane z
konkretnymi miejscami.

w

Tworz wilasne historie

Skorzystaj z naszego intuicyjnego
kreatora, aby tworzyc wiasne przygody
nanoszac je na rzeczywistosc. Dziel sie
nimi z innymi i pozwol graczom przezyc
Twojg unikalng wizje interaktywnej
narracji.

do prawdziwego swiata.

Przygody wieloosobowe

Potacz sity ze znajomymi lub poznaj
innych graczy w interaktywnych
opowiesciach. Wspolnie rozwigzujcie
zagadki, podejmuijcie decyzje i tworzcie
niezapomniane wspomnienia w
prawdziwym $wiecie.

®

Interaktywne przewodniki
turystyczne

Tworz wasne Sciezki zwiedzania z
elementami narracji, zagadkami i
lokalnymi ciekawostkami. Przeobraz
zwykle miejsca w fascynujgce opowie:
oprowadzaj uzytkownikéw w zupetnie
nowy sposob.

(ixi]

Interaktywna rozgrywka

Podejmuj decyzje, kiore wptywajg na bieg
opowiesci. Rozwigzuj zagadki zalezne od
lokalizacji i wchodz w interakcije z
elementami przygotowanymi przez
tworce - zupetnie jak w grze terenowej!

Edukacyjne scenariusze
terenowe

Projektuj gry i spacery edukacyjne dla
szkot, muzedw lub wydarzen lokalnych.
t3cz wiedze z ruchem i zabawg — ucz,
angazZujgc graczy w Swiecie
rzeczywistym.

Komponent informacyjny opisujacy zatozenia projektu.
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#contact

Skontaktuj sie z nami

Masz pytania o GoTale? Chcesz podzieli¢ sie swojg przygodg?
Napisz do nas - jestesmy tutaj, aby Ci pomoc!

Znajdz nas

Imie i nazwisko

kontakt@gotale.com

Telefon

+48 123 456 789

Adres

ul. Przygodowa 123
87-100 Torun

Prototyp formularza kontaktowego — wypetniony danymi przyktadowymi.
Po kliknieciu "Wyslij wiadomosc¢" pojawia sie alert. Komponent gotowy do rozbudowy w wersji
komercyjne;j.
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/login

Zaloguj sie!

Nie masz jeszcze konta? Zarejestruj sig!

Logujac sie,

Formularz logowania z logikg przekierowania:

e Jezeli token JWT znajduje sie w localStorage, uzytkownik jest automatycznie
przekierowany do /creator.

Pola formularza:

e Login
e Hasto
Przyciski:

e "Zapomniates hasta?" — przekierowuje do strony gtdéwnej i symulowanego
formularza odzyskiwania hasta.
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/login

"Zaloguj sie" — wysyta zapytanie do APIl. W przypadku btedu wys$wietla komunikat. W

przypadku sukcesu zapisuje token JWT iinne dane do localStorage.
"Zarejestruj sie" — prowadzi do /register
"Regulamin™ — /terms

"Polityka prywatnosci" — /privacy

Copyright © GoTale - Zespot XI
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/register

Zarejestruj sie!

Nazwa Uzytkownika

Masz juz konto? Zaloguj sie!

Formularz do tworzenia nowego konta uzytkownika.

Pola formularza:

e Login
e Email
e Hasto

e Powtodrzenie hasta (do walidacji)

Copyright © GoTale - Zespot XI
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/register

Przyciski:

rejestracji przekierowuje do /login.

e Pozostate przyciski identyczne jak w /login.

e "Utwérz konto" — wysyta dane do API; wyswietla odpowiedni komunikat, a po

/terms

Regulamin Aplikac

Ostatnia aktualizacja: 25.05.2025

1. Postanowienia ogélne

Niniejszy regulamin okresla zasady korzystania z oprogramowania do tworzenia oraz rozgrywania gier
paragrafowych w terenie, wykorzystujgcej funkcje geolokalizacji. Korzystajac z aplikacji, uzytkownik akceptuje
warunki okreslone w niniejszym regulaminie.

2. Definicje

"Aplikacja" — platforma mobilna i webowa umozliwiajgca tworzenie, edycje i uczestnictwo w grach terenowych.
"Uzytkownik™ — osoba fizyczna posiadajgca konto w aplikacji.

"Gra" — interaktywna przygoda oparta o fabularme decyzje i lokalizacje GPS.

"Tworca" — uzytkownik tworzacy i publikujgcy gre.

3. Rejestracja i konto

Aby korzystac z aplikaciji, uzytkownik musi zatozy¢ konto. Rejestracja wymaga podania prawdziwego adresu e-
mail oraz nazwy uzytkownika. Uzytkownik zobowigzany jest do nieudostepniania swojego hasta osobom trzecim.

4. Korzystanie z aplikacji

« Uzytkownik zobowigzuje sie do korzystania z aplikacji zgodnie z obowigzujgcym prawem i niniejszym
regulaminem.

« Gry muszg by¢ tworzone z poszanowaniem prywatnosci i bezpieczenstwa innych osob.

« Zabrania si¢ publikowania tresci obrazliwych, nieprawdziwych lub naruszajgcych prawo.

« Uzytkownik odpowiada za tres¢ gier, kiére tworzy i udostepnia.

5. Geolokalizacja
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/terms

Komponent wyswietlajgcy informacje o regulaminie.

/privacy

Polityka Prywatnosci

Ostatnia aktualizacja: 25.05.2025

1. Informacje ogéine

Niniejsza Polityka Prywatnosci okresla zasady przetwarzania i ochrony danych osobowych uzytkownikéw naszej
platformy. Dbamy o Twojg prywatnosc i bezpieczenstwo danych zgodnie z przepisami RODO.

2. Administrator danych

Administratorem Twoich danych osobowych jest zespot 11, z siedzibg w [jeszcze nie uzbieraliSmy]. W sprawach
dotyczacych ochrony danych mozesz si¢ z nami nie kontaktowac, bo sig kompletnie na tym nie znamy, a cate te
prawa zostaty wygenerowane przez Al.

3. Jakie dane zbieramy

Dane rejestracyjne:

nazwa uzytkownika, adres email, hasto (w formie zaszyfrowanej)

Dane techniczne:

adres IP, typ przegladarki, system operacyjny, logi dostepu

Dane uzytkowania:

informacje o aktywnosci na platformie, preferencje, historia dziatan

4. Cel przetwarzania danych

Swiadczenie ustug i funkcjonalnosci platformy
Zarzadzanie kontem uzytkownika
Komunikacja z uzytkownikami

Zapewnienie bezpieczenstwa platformy

Komponent informacyjny
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/creator

Jestes autorem 3 historii

Zemsta Krzywego Dzwonu Tajemnica Dziewczecia z Zamku Bo do tarica trzeba dwojga
1@ 5 1@

W e interaktywnej przygodzie wcielasz sie Rok 1414. Dziatdowo staneto na krawedzi
ucznia toruniskiego czeladnika, kiory p! wojennego konfliktu miedzy Polska a Zakonem
przypadek odkrywa, ze legenda o Krzywym Krzyzackim. W murach zamku méwi sie o
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/creator

Dostepny po zalogowaniu.
Zawiera:

o Profil — prowadzido /creator/profile

o Wyloguj — czysci localStorage i przekierowuje na strone gtéwna.

e Wyszukiwarka — dynamiczne zapytania do APl w miare wpisywania tekstu.

-

e "Dodaj nowa opowies¢" — prowadzi do /creator/new i od razu tworzy nowy
scenariusz.

e Kafelki scenariuszy — pokazujg scenariusze uzytkownika (lub wszystkich, jesli
uzytkownik to admin). Klikniecie przenosi do /creator/new/{id}

e Navbar: po kliknieciu na nazwe uzytkownika pojawiajg sie opcje Profil i Wyloguj.

Copyright © GoTale - Zespot XI
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/creator/profile

w5 GoTale

Login

tester

Email

test@wp.pl

Biogram

Edycja Profilu

Nowe hasto

Powtdérz hasto

Copyright © GoTale - Zespot XI
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/creator/profile

a8 GoTale

Edycja Profilu

a9

Login Nowe hasto

tester

Email Powtérz hasto

test@wp.pl

Biogram

Formularz edycji konta uzytkownika:

Pokazuje dane z 1localStorage.

Mozliwos¢ ustawienia lub zmiany zdjecia profilowego.
Pola do edycji loginu, e-maila i biogramu.

Pola do zmiany hasta (opcjonalne).

"Zapisz zmiany" — aktualizuje dane przez API.

"Usun konto" — prosi o potwierdzenie, wysyta zgdanie usuniecia, czysci
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/creator/profile

localStorage, przekierowuje na strone gtéwna.

e "Powrét" —do /creator.

/creator/new/{id}

teraktywnej przygodzie

wielasz sig w ucznia
torunskiego czeladnika, ktory
przez przypadek odkiywa, ze
legenda o Krzywym Dzwonie
nie est tviko baika. Od Twoich =
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/creator/new/{id}

Zdjecie scenariusza

Nazwa scenariusza

Zemsta Krzywego Dzwonu

Limit graczy (1-6)

Opis scenariusza

W tej interaktywnej przygodzie
wcielasz si¢ w ucznia
torunskiego czeladnika, ktory
przez przypadek odkrywa, ze
legenda o Krzywym Dzwonie
nie iest tviko baika. Od Twoich

e\',;l Wyjdz (3 Pomoc

SCENARIO SETTINGS
Komponent odpowiedzialny za konfiguracje scenariusza.

Pola:
e Nazwa — tytut scenariusza.

e Opis scenariusza — krétki opis przygody.

Przyciski:

e Limit graczy - liczba graczy mozliwa do udziatu.
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/creator/new/{id}

e Zapisz zmiany — wysyla zapytanie PATCH do API w celu aktualizacji danych
scenariusza.

e Usun scenariusz — po potwierdzeniu usuwa scenariusz przez API i przekierowuje
uzytkownika na /creator.

e WyjdZ — powrét do panelu /creator.

e Pomoc - otwiera instrukcje obstugi kreatora.

| [ ] Gracz5 [ ] Gracz6 |

CHECKBOXY SCIEZEK

Komponent renderujgcy checkboxy odpowiedzialne za widoczno$¢ Sciezek w zaleznosci od
liczby graczy.

e Checkboxy pojawiajg sie tylko, jesli 1imit graczy > 1.

e Sluzg do okreslenia, dla ktérych graczy konkretne kroki majg by¢ widoczne.

AUTO UKLAD
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/creator/new/{id}

Funkcja poprawiajgca czytelnosc¢ struktury drzewa decyzyjnego.

e Przycisk Auto ukad automatycznie reorganizuje pozycje krokéw w edytorze
graficznym.

e Utatwia zarzgdzanie ztozonymi strukturami narracyjnymi.

DODAJ KROK

Przycisk inicjujgcy tworzenie nowego kroku scenariusza.
e \Wysyta zapytanie do API, dodaje nowy krok do bazy.
e Dodaje node na mapie FlowComponent.

e Automatycznie otwiera NodeEditor dla nowego kroku.
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/creator/new/{id}

‘ Pierwszy krok \

Nowy krok l R ‘ Krok 2 l _

- Continue - - - Continue

b4
‘ Nowy krok \

Gtoéwna plansza projektowania przygéd.

Funkcjonalnosé:
e Klikniecie w node otwiera NodeEditor.
e Kilikniecie w tekst wyboru otwiera EdgeEditor.

e Kroki fgczy sie przez przeciggniecie od dolnej krawedzi jednego kroku do gornej
innego.

e Kroki mozna roztgczy¢, przeciggajgc ponownie po istniejgcym potgczeniu.

e Ograniczenia:
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/creator/new/{id}

o Nie mozna potgczy¢ z krokiem poczatkowym.

o Zjednego kroku nie moze wychodzi¢ wiecej niz 4 sciezki.
Nie mozna usuna¢ kroku poczgtkowego.
o Nie mozna zrobi¢ potgczenia do samego siebie - otwiera Node Editor.

O
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Edytuj Krok Opo

Tytut

Krok 2

Opis

Marek pieczarke

Kliknij aby dodac zdjecie

© Lokalizacja

Most Mars r
EE Uzy] mojej lokalizacii
Pitsudskidg




/creator/new/{id}

© Lokalizacja

Adama Kickiewicza
| ]

Bydgoska

Mnst.lliu;ar .:.
S8 Uzyj mojej lokalizacji |

Pitsudskie

NODE EDITOR
Komponent do edycji danych pojedynczego kroku opowiesSci.
Funkcje:
e Podczas renderowania wczytywane sg wczesniej zapisane dane:
o Tytui, Opis, Zdjecie, Lokalizacja.

e Przycisk Uzyj mojej lokalizacji — pobiera wspétrzedne z geolokalizaciji
przegladarki i zapisuje je jako lokalizacje kroku.
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/creator/new/{id}

Edytuj

Tekst wyboru

rani gracze

()] . ()]

f;'l Al I‘;'l Al

Gracz 1 Gracz 3

(8] (8] (8]

(] — (]

Gracz 4 Gracz 5 Gracz 6

EDGE EDITOR
Komponent do definiowania przejs¢ miedzy krokami (wyboréow).

Pola:
e Tekst wyboru - co gracz widzi jako opcje.
e Wybrani gracze — okre$la, ktérzy gracze widzg dany wybor.

o Checkboxy generowane dynamicznie w oparciu o limit graczy ustawiony w
Scenario Settings, oraz poprzedzajgce Sciezki.
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Zaplecze serwerowe (baza danych, Backend,APl)

Dokumentacja API

Backend API wspiera standard Postman Collection Format. Dokumentacja dostepna pod
adresem dokumentacja API.

ENVIRONMENT DigitalOcean - LAYOUT  Double Column -~ LANGUAGE

AP API

Introduction
] Users Dokumentacja dotyczgca APl wykorzystywanego przy projekcle zespolu X1
Scenarios

Games

Users

Auth

Steps ) X . i
Metody zwigzane z uzytkownikami.

Choices

Lobby

GET Jusers

Schemat bazy danych

Szczegodtowy schemat bazy danych dostepny pod linkiem
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https://documenter.getpostman.com/view/36993515/2sAYdhKqiV?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTEAAR6QWC536hLbNoqGJJ4y_FMGi55_6CbDExn0ppZNIn9JGB0U6T-eN3b5eGFcIA_aem_AGYWRn6pEVrkP6hIcQT3xA#intro
https://dbdiagram.io/d/67f15d9a4f7afba18477b13b

id e D

id role s

id user 20 ine ~°
ogin varchan(255) NN
emal D

assword O varchan255) NN

bioD varch 024

creation date 5

id lobby wser 20 int
idl user 15 il NN
d lobty &0 i N

ayers @

id role 20 bigint
id step 20 int
title archar(255) NN
text D varchan1024) NN
id ses o0 int latilude D ouble MY
d user 0 i NN phote url D
A game & D i MM
start date &
end date D
current sep & B . N
d choice &0
O
id scen 20 int
name O (255 NN
it pllayers
ol First step &0
id author & B MH
ereation date O - id game 2D
description © rchar(4096 e
shoto url O archar san time D

id lobby £ 5 int
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g
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41



	Wstęp 
	Opis projektu 
	Założenia projektowe 

	Architektura rozwiązania 
	Główne komponenty 
	Web - Kreator Gier 
	Aplikacja Mobilna 

	Zastosowane technologie 
	Aplikacja mobilna 
	Web - Kreator gier 
	Zaplecze serwerowe (Backend, API) 


	Aplikacja mobilna 
	Technologia 
	Opis funkcjonalności 

	Aplikacja webowa - Kreator Gier 
	 
	 
	 
	 
	 
	Zaplecze serwerowe (baza danych, Backend,API) 
	Dokumentacja API 
	Schemat bazy danych 


