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Opis Projektu

Wstep

Projekt GoTale to innowacyjne rozwiazanie, ktére taczy mitosnikow przygod i gier miejskich w jednym
interaktywnym systemie. Naszym celem jest stworzenie aplikacji umozliwiajacej graczom odkrywanie
Swiata poprzez wspélne tworzenie i przezywanie interaktywnych ksigzek przygodowych (gamebookéw).
Gracze moga tworzy¢ zespoty, podejmowac decyzje w grze, a ich dziatania bedg wymagaty fizycznego
przemieszczania sie po miescie przy uzyciu GPS.

Projekt opiera sie na nowoczesnych technologiach, takich jak Next.js do budowy aplikacji webowej (Kreator
gier paragrafowych), Spring Boot wraz z Java jako fundament backendu oraz Flutter do tworzenia aplikacji
mobilnej. Dzieki wspotpracy cztonkdéw zespotu, wszystkie elementy systemu sg spdjnie zintegrowane,
zapewniajac graczom wyjatkowe doswiadczenia.

Cel

Gtéwnym celem projektu GoTale jest stworzenie skalowalnego i intuicyjnego systemu, ktéry taczy zespoty
graczy poprzez wspélne poznawanie historii i eksploracje miast. Dzieki gamebookom uzytkownicy moga
tworzy¢ wtasne interaktywne opowiesci oraz przezywac przygotowane historie w druzynach. Gra taczy
narracje z elementami fizycznej eksploracji terenu, co pozwala na unikalne doswiadczenia, integracje oraz
poznawanie lokalnych atrakcji poprzez wykorzystanie GPS.

Kreator Gier umozliwia tworzenie i edytowanie interaktywnych historii, okreslanie decyzji graczy, ich
konsekwencji, a takze miejscaich przygdd, ktére gracze muszg odwiedzié¢ w trakcie rozgrywki. Aplikacja
mobilna GoTale pozwala na odtwarzanie stworzonych historii w czasie rzeczywistym, umozliwiajac
zespotom podejmowanie indywidualnych decyzji oraz $ledzenie postepow innych graczy oraz ich
aktualna lokalizacje w grze.

Przyktady zastosowan

* Gry miejskie naréznego rodzaju wydarzeniach.

® Poznawanie atrakcji turystycznych i legend danego miasta.

* Narzedzie edukacyjne (np. historyczne opowiesci interaktywne dla uczniow).
e Organizacjaimprez integracyjnych czy escape roomoéw na Swiezym powietrzu.

Architektura
Projekt sktada sie z trzech gtownych komponentéw:
1. Aplikacja Mobilna

e umozliwia zespotom na uczestniczenie w rozgrywkach w oparciu o stworzone wczesniej gry
paragrafowe.

e Technologia: Flutter
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Gtowne Funkcje:

Dynamiczne podejmowanie decyzji w grze i ich wptyw na przebieg historii
Lokalizacja cztonku zespotu na mapie za pomoca GPS

Przezywanie interaktywnych przygdd w czasie rzeczywistym

Dotaczanie do zespotéw lub tworzenie nowych

Rejestracjai logowanie uzytkownikéw

2. Aplikacja webowa (Kreator Gier Paragrafowych)

¢ Narzedzie umozliwiajace uzytkownikom tworzenie wtasnych interaktywnych ksiazek przygodowych,

ktére pézniej mozna eksplorowac za pomoca aplikacji mobilne;.

¢ Technologia: React z Next.js

Gtowne Funkcje:

o

3. Backend

Tworzenie i edycja gamebookéw

Narratorzy mogg projektowac nieliniowe historie, w ktérych kazda decyzja graczy prowadzi do
réznych rezultatow.

Personalizacja historii

Mozliwos¢ ustalania zasad gry, takich jak liczba graczy w druzynie, czas na wykonanie misji czy
poziom trudnosci.

Lokalizacja na mapie

Tworcy opowiesci moga przypisywac zadania lub wydarzenia do konkretnych miejsc w miescie,
ktére gracze muszg odwiedzi¢.

Prosty i intuicyjny interfejs

Przyjazny dla twércow o réznym poziomie doswiadczenia.

Integracja z backendem

W petni zsynchronizowana z APl backendu, co umozliwia zapis i edycje historii w czasie
rzeczywistym.

® trzon systemu, zarzadzajac danymi i logika gry oraz zapewniajac ptynng integracje miedzy aplikacjami

mobilnymi i webowymi.

¢ Technologia: Java + Spring Boot + PostgreSQL

Gtowne Funkcje:

(o]

Obstuga API REST do zarzadzania danymi ksigzek przygodowych

Obstuga WebSocketéw do zarzadzania trybem dla wielu graczy

Bezpieczne uwierzytelnianie uzytkownikéw przy uzyciu JWT

Obstuga bazy danych relacyjnych (PostgreSQL) do przechowywania historii, decyzji i wynikéw
graczy

Synchronizacja danych miedzy zespotami i urzagdzeniami

Podsumowanie
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Projekt GoTale oferuje wyjatkowe potaczenie kreatywnej narracji, eksploracji miejskiej i wspotpracy
zespotowej. Jego innowacyjno$¢ polega na integracji nowoczesnych technologii z fizycznym $wiatem
graczy, co czyni kazda przygode niepowtarzalnga. Dzieki kreatorowi gier twoércy moga w tatwy sposéb
projektowac ztozone historie, a aplikacja mobilna zapewnia graczom dynamiczne doswiadczenia w terenie
oraz poznawanie lokalnych miejsc i legend.



