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1.

Raport kierownika zespotu

Informacje ogdlne
Opiekun:
o Agnieszka Uznanska, kierownik projektow z firmy itCraft
Sktad zespotu:
o Pawetl Charysz - kierownik, programista aplikacji mobilnej Android napisane;j
w technologii Flutter
o Kacper Urbanski - strona www zespotu, programista aplikacji mobilnej
Android napisanej w technologii Flutter
o Franciszek Szary - sekretarz, programista zaplecza serwerowego oraz
REST API
Kamil Konarzewski - programista zaplecza serwerowego oraz REST API
Cezary Arszynski - programista frontend odpowiedzialny za logike aplikacji
webowej i integracje z backendem
o lgor Jeziorski - programista frontend odpowiedzialny za dziatanie aplikacji
webowe;j

2. Opis projektu

Nasz projekt to innowacyjne rozwigzanie, ktore tgczy mitosnikéw przygdd i gier
miejskich w jednym interaktywnym systemie. Naszym celem jest stworzenie aplikacji
umozliwiajgcej graczom odkrywanie $wiata poprzez wspodlne przezywanie
interaktywnych ksigzek przygodowych (gamebookéw), oraz webowego kreatora
pozwalajgcego na ich tworzenie. Gracze mogg taczy¢ sie w zespoly, podejmowac
decyzje w grze, a ich dziatania bedg wymagaty fizycznego przemieszczania sie po
okreslonym terenie przy uzyciu GPS.

Projekt opiera sie na nowoczesnych technologiach, takich jak Next.js uzywany przez
aplikacje webowg (Gamebook Creator), Spring Boot jako fundament backendu oraz
Flutter do tworzenia aplikacji mobilnej (Gamebook Explorer). Planujemy zintegrowac¢
wszystkie elementy systemu by umozliwi¢ uzytkownikom wspdlne przezywanie
ciekawych doswiadczen i przygdd na Swiezym powietrzu.

Przebieg dotychczasowych prac

Pierwsze oficjalne spotkanie zespotu wraz z opiekunem miato miejsce w dniu 5
listopada 2024 roku. Od tego dnia, zesp6t ma ustalony podziat zadan i
odpowiedzialnosci. Z opiekunem spotykamy sie systematycznie co dwa tygodnie,
ustalamy cele projektowe, ktore nalezy zrealizowaé w danym okresie czasu. Do
komunikacji uzywamy Discord. Na biezgco monitorujemy postep zadan
realizowanych przez kazdego cztonka zespotu, dodatkowo sktadajgc na zebraniach



sprawozdanie z tego co zostato wykonane. Wymieniamy sie konceptami graficznymi
i wspdlnie o nich dyskutujemy.

Projekt realizujemy w sposob zwinny. Zarysowalismy wstepnie minimalny zakres
funkcjonalny naszego systemu. ZatozyliSmy plan rozwoju i ustalilisSmy co majg
zawiera¢ kolejne wersje aplikacji. Obecna jej wersja pozwala na przeprowadzenie
prostej gry (bez potgczenia z bazg). Istnieje tez juz wstepna aplikacja webowa, ktora
bedzie podstawg kreatora nowych gier oraz model bazy danych. Mamy duzo
pomystow na dalszy rozwdj naszego projektu, oraz przygotowaliSmy juz solidne
podstawy do implementacji wiekszosci podstawowych funkcjonalnosci.

4. Wykonane zadania

o Ustalenie tematyki i zakresu naszego projektu, podziat zadan i obowigzkow

miedzy cztonkami zespotu

o Wybranie technologii oraz narzedzi potrzebnych do realizacji projekt, co
wigze sie z potrzebg nauki nowych dla zespotu narzedzi deweloperskich i
jezykow programowania (Dart/Flutter, Next.js, Git, Github)
Utworzenie repozytorium do przechowywanie kodu zrédiowego
Kazdy cztonek zespotu rozwingt swoje umiejetnosci pracy w zespole oraz
dzielenia sie pomystami dla ogélnego rozwoju projektu.
Przygotowanie lokalnych srodowisk deweloperskich
Odpowiednie przyuczenie cztonkéw zespotu do uzywanych technologii w
przydzielonych elementach systemu
Przygotowanie modelu bazy danych
Podstawowa wersja aplikacji mobilnej
Podstawowa wersja aplikacji backendowej tgczacej sie ze zdalnym API
Wstepna wersja specyfikacji projektu

o O O O

5. Zadania do wykonania
o Aktualizacja (na biezgco) modelu bazy danych
o Dokoniczenie i potgczenie z bazg webowego kreatora gier
o Potaczenie wszystkich czesci systemu za pomocg API
o Przygotowanie szczegotowego planu rozwoju naszego systemu oraz
implementacja zaprojektowanych nowych funkcjonalnosci we wszystkich
komponentach (aplikacja mobilna, API, aplikacja webowa)
Ujednolicenie szaty graficznej projektu
Przygotowanie dokumentaciji projektu
Petna specyfikacja projektu.
Testy aplikacji
Przygotowanie do ostatecznej prezentacji projektu
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6. Podsumowanie pracy zespotu
Zespot realizuje projekt zgodnie z przyjetym planem, a wszyscy cztonkowie zespotu
ze sobg scisle wspotpracujg. Przyjety podziat obowigzkéw odpowiada indywidualnym
zainteresowaniom kazdej z osoOb, dzieki czemu kazdy realizuje swoje zadania z
satysfakcjg. Dodatkowo roziozenie pracy nad konkretnymi elementami na pary (po



dwie osoby na frontend, backend i aplikacje mobilng) zwieksza skutecznos$¢ prac i
wspomaga koordynacje zadan. Nauka nowych technologii stanowi dodatkowe
wyzwanie i wnosi ogromng warto$¢ do naszego indywidualnego rozwoju.
Systematyczne spotkania zespotu pozwalajg na biezgco ustala¢ priorytety na kolejne
tygodnie tak, aby finalnie otrzymac¢ system dziatajgcy na satysfakcjonujgcym nas
poziomie. W czasie spotkan z opiekunem poznajemy wiele istotnych wytycznych
oraz praktycznych wskazowek jak uktadaé priorytety prac oraz jak integrowac
zadania miedzy poszczegolnymi obszarami (backend, frontend, aplikacja mobilna).
W najblizszych tygodniach chcemy potgczy¢ za pomocg APl wszystkie elementy
systemu, dzieki czemu osiggniemy pierwszy =zatozony etap funkcjonalnosci.
Nastepne w planie jest dodanie do catosci obstugi lokalizacji i rozpoznawania
przemieszczania sie uzytkownika miedzy kolejnymi punktami przy ktérych bedg
odbywaty sie kolejne etapy gry.

Prace nad projektem przebiegajg zgodnie z zatozonym na poczagtku planem.
Wszyscy czionkowie wywigzujg sie z powierzonych im zadan oraz trzymajg sie
ustalonych terminéw. Analizujgc postepy jakie do tej pory zrobiliSmy oraz zadania
ktére zostato nam dokonczy¢ moge stwierdzi¢, ze projekt zostanie ukohczony w
wyznaczonym czasie.

Pawet Charysz



