Torun, 03.02.2025

Zespot XI
Pawet Charysz
Rola: Kierownik zespotu / Programista Flutter

1.

Raport indywidualny

Opis funkcji petnionej w zespole
Petnie role kierownika zespotu, programisty aplikacji mobilnej pisanej w technologii
Flutter, a takze zarzgdzam ogolnym rozwojem projektu.
Dotychczas wykonane zadania
e Napisanie dwdch prostych aplikacji w celu nauki frameworku uzywanego w
projekcie (Fluttera).
Napisanie testowej aplikacji obstugujgcej mapy.
Zaprogramowanie funkcji odpowiedzialnych za sledzenie lokalizacji,
tworzenie waypointow i obliczanie rzeczywistej odlegtosci.
Udziat w dyskusji o designie aplikaciji.
Przygotowanie przyktadowych stylow aplikaciji.
Testowanie obecnych funkcjonalnosci aplikacji mobilne;.

Napotkane problemy

W czasie programowania aplikacji obstugujgcej mapy zauwazytem, Zze biblioteka
ktorej pierwotnie uzywatem (flutter_osm_plugin), nie bedzie dostarczata
wystarczajgcych - dla planowanego dziatania aplikacji - funkcjonalnosci, wiec
zdecydowatem o jej zmianie na inng (flutter_map). Mimo to, dalej miatem problem z
brakiem bezposredniego dostepu do lokalizacji, wiec musiatem napisa¢ odpowiednie
nastuchujgce funkcje jg zwracajgce. Chwilowo tez wstrzymatem sie z implementacjg
elementu z mapami do gtéwnej aplikacji za prosbg innego czionka zespotu, Kacpra
Urbanskiego, do czasu az nie zakonczy on porzadkowania jej plikow.

4. Zadania do wykonania

e Zaimplementowanie wszystkich funkcjonalnosci z testowej aplikacji z mapami
do gtéwnej wersji aplikacji mobilnej projektu.

Ujednolicenie stylu graficznego miedzy aplikacjg webowg, a mobilng.
Zaimplementowanie bardziej ztozonego stylu graficznego w aplikacji mobilnej.
Uzupetnienie specyfikacji oraz dokumentacji projektu.

Konkretne ustalenie dziatania trybu multiplayer.



